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Aufgabe 1. Ergänzen Sie  den bestimmten und unbestimmten Artikel  in der richtigen Form! Den Nullartikel markieren Sie mit einem Strich (-)!
 ____ (1) Elefant hat mitten in ____(2) Leipzig für ____(3) Aufregung gesorgt. Wie ____(4) Polizei mitteilte, glaubte sie zuerst an _____(5) Scherz, als _____(6) Anrufer von ______(7) Elefanten in _____(8) Stadt berichteten. _____(9) alarmierten Polizisten trauten ihren Augen kaum, als sie _____(10) Rüsseltier an _____(11) Hauptverkehrsstraße sahen. ______(12) Elefant verspeiste gerade Gras und ______(13) jungen Baum. Erst _____(14) herbeigerufenen Mitarbeiter _____(15) Zirkus Busch konnten _____(16) Tier dazu bewegen, nach Hause zurückzukehren. 

Aufgabe 2. Wählen Sie passende Verben und setzen Sie in der richtigen Form ein!
	beobachten • bestehen • erreichen • können • liegen • machen • rasten • riechen • sein • sich kümmern • sich sonnen • sollen • sterben • wandern •



Der Nationalpark Wattenmeer ___________(17) aus drei Nationalparks: dem Niedersächsischen, Hamburgischen und dem Schleswig-Holsteinischen Wattenmeer. Watt ist Meeresgrund, der bei Ebbe trocken __________(18).  Der Wechsel von Ebbe und Flut _________(19)  das Wattenmeer zu einem besonderen Ökosystem. Bei einer Wattwanderung _________ (20)  man die salzige Luft _________(21), Krabben und andere Tiere __________(22). Man ______( 23) aber nicht ohne Wattführer ________(24). Jedes Jahr ________(25)  Menschen, weil sie bei Flut nicht schnell genug festes Land __________(26). Für mehr als 300 Arten von Zugvögeln ________ (27) das Wattenmeer eine wichtige Station. Sie _______(28)  dort. Außerdem gibt es Sandbänke, auf denen _____ Seehunde _______(29), und Seehundstationen ___________ (30) um kranke Tiere und Tierbabys.


Aufgabe 3. Ergänzen Sie die Endungen der Substantive im Plural! Markieren Sie die Nullendung mit einem Strich (-)!
Wildkatz ___(31) und  Luchs __(32)  leben in Deutschlands größtem Nationalpark. Etwa zehn Prozent der Fläche des Mittelgebirges Harz sind Nationalparkgebiet. Fast überall steht Wald aus Ficht___ (33) und  Esch___(34). Die Ranger___(35) des Parks veranstalten Wanderung___(36) für Besucher___(37)  entlang der Klippen, auch im Winter, um Tierspur___(38) zu entdecken. Tourist__(39)  können den Nationalpark ebenfalls alleine erkunden. Dafür gibt es ein großes Netz von Wanderweg __(40).

Aufgabe 4. Ergänzen Sie die Verben im Plusguamperfekt!
Vor drei Monaten _______ es an der Erich Kästner Gesamtschule eine Projektwoche mit dem Thema „soziales Engagement“ ___________(41)  (geben).  Die Schüler _______ drei Tage lang __________(42)  (diskutieren).  Endlich ________ sie sich für eine Party im Jugendzentrum ____________(43) (entscheiden).  Nach der Projektwoche __________ sich die Schüler in kleinere Gruppen ___________(44) (aufteilen).  Eine Gruppe ________ das Essen und die Getränke ____________(45) (organisieren).  

Aufgabe 5. Ergänzen Sie die Sätze mit Präpositionen und  Possessivpronomen!
 Ich habe wirklich nicht _____  _______(46)  Hilfe gebeten.
 Hast du dich denn gar nicht ______  ________(47)  Postkarte gefreut?
 Thomas hat sich nicht gut _______  _________(48) Präsentation vorbereitet.
 Wir ärgern uns sehr ______  ________(49) neue Nachbarn.
 Ihr solltet euch wirklich mehr ______  __________(50)  Noten interessieren.




Aufgabe 6. Ergänzen Sie die Endungen, wenn es nötig ist! Markieren Sie die Nullendung mit einem Strich (-)!
In unserem Sprachkurs sind zwei Chinese____(51), ein Türke	____(52), zwei Portugiese___(53), zwei Spanier ____(54), drei Italienerinnen und ich. Viele haben schon einen Beruf. Es gibt einen Fotograf ____(55), einen Architekt ____(56), einen Professor ____(57), einen Tänzer ____(58), drei Lehrer ____(59), einen Pianist ____(60) und drei sind noch Student ____(61). Unser Lehrer ____(62) ist ein junger Mann ____(63) mit dem Name _____(64) Scheibe.  Wir alle mögen den Unterricht  von Herr ____(65) Scheibe.

Aufgabe 7. Ergänzen Sie die korrekten Endungen nach unbestimmten Zahlwörtern!
Als Erdbeben werden alle  messbar____(66) Erschütterungen unseres Planeten bezeichnet. Bei vielen klein____(67) Erdbeben spürt man allenfalls eine kleine Irritation, während aber bei etlichen groß____(68)  Beben ganze Städte und Landstriche verwüstet werden. Findet das Beben im Meeresboden statt, haben sich im Laufe der Jahrhunderte schon einige verheerend____(69)Tsunamis entwickelt.  Für Erdbeben gibt es verschiedene  nachweisbar____(70) Ursachen wie tektonische Verschiebungen und vulkanische Aktivitäten.

Aufgabe 8. Was bedeuten folgende Redewendungen? Wählen Sie eine richtige Lösung!
(71) In den sauren Apfel beißen
a) Mit großer Vorsicht vorgehen
b) Im Leben keinen Erfolg haben
c) Zu einer unangenehmen Handlung gezwungen sein
d) Die wichtigste Person in einer Gruppe sein
(72) Die erste Geige spielen
a) Die wichtigste Person in einer Gruppe sein
b) Eine kluge Entscheidung treffen
c) Sich keine unnötigen Sorgen machen
d) Optimistisch sein
(73) Auf keinen grünen Zweig kommen
a) Eine ungesetzliche Handlung begehen
b) Im Leben keinen Erfolg haben
c) Zu einer unangenehmen Handlung gezwungen sein
d) Immer das Schlechteste denken
(74) Jemanden wie ein rohes Ei behandeln
a) Mit jemandem mit großer Vorsicht umgehen
b) Jemandem ein Versprechen machen
c) Jemandem etwas Schönes zu essen kochen
d) Mit jemandem böse sein
(75) Dunkle Geschäfte machen
a) Zu einer unangenehmen Handlung gezwungen sein
b) Hilfe anbieten
c) Etwas überall weitererzählen
d) Eine ungesetzliche Handlung begehen

Aufgabe 9. Lesen Sie den Text und die Aufgaben dazu. Wählen Sie bei jeder Aufgabe die richtige Lösung (A, B, C oder D)!
Ist Computerspielen gefährlich?
	1. Jeder dritte Schüler beschäftigt sich täglich mit Computerspielen. Jeder 13. spielt mehr als 30 Stunden in der Woche - das sind über vier Stunden pro Tag.  Aber nicht jeder, der viel spielt, ist deshalb schon süchtig. Abhängig ist man erst, wenn man es nicht schafft, den Computer auch mal ausgeschaltet zu lassen. Normalerweise ist Computerspielen keine gefährliche Beschäftigung, doch Experten warnen: Es kann süchtig machen und im Extremfall sogar lebensgefährlich sein.
	2. Wie z.B. Mario, 16 Jahre, sagt, dass er täglich 13 Stunden am Computer spielt und ständig müde ist. Er nimmt sich vor, auch andere Dinge zu tun, … (79) er schafft es einfach nicht. Er schwänzt die Schule immer öfter und hat keine Zeit mehr für Freunde.
	3. Was macht Computerspiele so faszinierend? Der Wissenschaftler Peter Karsten hat Kinder und Jugendliche beim Computerspielen beobachtet. Er fand heraus, dass Computerspiele bei ihnen Glücksgefühle verursachen können. Beim Spielen müssen immer wieder schwierige Aufgaben gelöst werden: Man muss z.B. gegen Feinde kämpfen, Autos fahren, Flugzeuge fliegen oder sich gegen Monster verteidigen. …(80) man erfolgreich ist, fühlt man sich gut und ist stolz auf sich. Dann kommt die nächste Aufgabe mit einem größeren Schwierigkeitsrand. Natürlich kann man dabei nicht aufhören. So geht es immer weiter. Nach einiger Zeit hat man das Gefühl, selbst der Held auf dem Bildschirm zu sein.
	4. „Im Prinzip ist Computerspielen entspannend und man kann dabei auch was lernen“, sagt die Jugendpsychologin Marianna Risou. „Strategiespiele trainieren z.B. das logische Denken und wer mit anderen in der Gruppe spielt, übt das gemeinsame Lösen von Problemen. Gefährlich wird es erst, wenn man sich für nichts anderes mehr interessiert und sich allmählich von seinen Freunden und seiner Umwelt isoliert. Wer nervös wird, wenn er nicht spielen kann. Wer versucht weniger zu spielen und es nicht schafft, könnte abhängig sein. Das ist eigentlich das, worüber wir uns stets Gedanken machen.“
	5. Was kann man tun, wenn man länger vor dem Computer sitzt, als man eigentlich will? Dr. Peter Crash, Experte für Computer- und Videospiele meint: Vor dem Spielen festlegen, wie lange man spielen will. Den Wecker stellen und sofort aufhören, wenn er klingelt.

(76) Wovon handelt der Text?
a) Von guten und schlechten Seiten der Computerspiele.
b) Von der Entspannung beim Computerspielen.
c) Von der Faszination eines neuen Computerspiels.
d) Von der völligen Abhängigkeit aller jugendlichen von Computerspielen.

(77) Wann werden Schüler von Computerspielen abhängig?
a) Wenn sie täglich spielen.
b) Wenn sie sich über vier Stunden pro Tag mit dem Computer beschäftigen.
c) Wenn sie mit dem Spielen aufhören wollen, aber nicht können.
d) Wenn sie in die Klinik kommen.
(78) Warum finden Jugendliche und Kinder Computerspiele toll?
a) Beim Spielen werden sie nicht müde.
b) Sie haben das Gefühl, wichtig zu sein.
c) Es gibt so viele neue Spiele.
d) Sie spielen täglich zu bestimmten Zeiten, das diszipliniert.
Wählen Sie die passenden Konjunktionen!
(79) Im Absatz 2
a) also
b) sondern
c) denn
d) aber
(80) Im Absatz 3
a) als
b) nachdem
c) wenn
d) ob









Schlüssel
Aufgabe 1. 1- ein; 2- - ; 3- - ; 4- die; 5- einen; 6- die; 7 - einem; 8- der; 9- die; 10-das; 11- der; 12- der; 13- einen; 14- die; 15- des; 16- das.
Aufgabe 2. 17- besteht; 18- liegt; 19- macht; 20- kann; 21- riechen; 22-beobachten; 23- sollte; 24- wandern; 25- sterben; 26- erreichen; 27- ist; 28- rasten; 29- sich sonnen; 30- kümmern sich.
Aufgabe 3. 31- Wildkatzen; 32- Luchse; 33- Fichten; 34- Eschen; 35- die Ranger; 36- Wanderungen; 37- Besucher; 38- Tierspuren; 39- Touristen;                          40- Wanderwegen.
Aufgabe 4. 41- hatte gegeben; 42- hatten diskutiert; 43- hatten entschieden;          44-hatten aufgeteilt; 45- hatte organisiert.
Aufgabe 5. 46- um deine; 47- über meine; 48- auf seine; 49- über unsere; 50- für eure.
Aufgabe 6. 51- Chinesen; 52- Türke; 53- Portugiesen; 54- Spanier; 55- Fotografen; 56- Architekten; 57- Professor; 58- Tänzer; 59- Lehrer; 60- Pianisten; 61- Studenten; 62- Lehrer; 63- Mann; 64- Namen; 65- Herrn.
Aufgabe 7. 66- messbaren, 67- kleinen; 68- großen; 69- verheerende; 
70- nachweisbare.
Aufgabe 8. 71- C; 72-A; 73-B;74- A; 75- D.
Aufgabe 9.  76-A; 77- C; 78- B; 79- D; 80- C.
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